
Reaktorrobot
Dieses Projekt ist eine Einführung in die Java-Programmierung mit Hilfe eines
Greenfoot-Projekts. Als Szenario wird ein Roboter gesteuert, der verschiedene
Aufgaben erfüllen muss.

Themen
• Verzweigungen

• Schleifen (while, for)

• Variablen

• Methoden mit und ohne Parameter und Rückgabewerte

• Grundidee der OOM

• Debugging
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